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e Plugin's in der Softwareentwicklung

e Plux.NET

e Generische Plug-in's



SE ohne Plugin’'s

e Programme meist monolithisch

o teuer

grold und komplex

schlecht wartbar

kleine Anderungen =) Neuauslieferung
schwer erweiterbar

O O O O

[—)> Flexibilitit durch Plugin's!



Definition: Plugin

"Im Bereich der SE spricht man von einem
Plugin, wenn eine oder mehrere
Softwarekomponenten eine bestehende
Anwendung um eine bestimmte Funktionalitat
erweitern."
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Vom Monolithen...

... ZU einem schlanken Kern + Plugins.




Plugin-Framework

e jeder Benutzer |ad das was er braucht

e dynamisches Hinzfugen/Entfernen ohne
Neustart

e ecinfache Erweiterbarkeit (Plug'n'Play) ohne
programmieren/konfigurieren

e sichere Erwelterbarkeit
o Was darf ein Plugin?
o Wer darf ein Plugin hinzufigen?



Plux.NET

e [eichtgewichtiges Plugin-Framework fur .
NET

e Deklarative Komposition
o Uber Metadaten (.NET Attribute) im Source

e Komponenten sind in sich geschlossen
o Kkeine separaten Konfigurationsdateien

e Deployment & Discovery



Extension . Extension
provides

Plug Slot | < > | Plug Slot

uses

Host Contnibutor

Host —> Offnet Slot und stellt Funktionalitaten bereit

Contributor ==) stellt Plug bereit und bezieht Funktionalitaten

Slot-Plug-Beziehung zweier Extensions




[Extension("Consolelogger")]

[Plug(“Logger™)]

mm) [SlotDefinition(“Logger")]
[Param("TimeFormat", "hh:mm:ss")]

[ParamDefinition(“TimeFormat®, typeof(string))] :
public interface ILogger { public class ConsoleLogger : ILogger {
. . . X public void Print(string msg) {
}v01d Print(string msg); Console.WritelLine(msq);
}
}

Slot-Plug Source Sample




[Extension]
[Plug("Application”)]
[Slot("Logger™)]
public class MyApp : IApplication {
Slot loggerSlot;
public void MyApp(Extension e) {
loggerSlot = e.Slots["Logger"];
new Thread(Exec).Start();
}
void Exec(){
ILogger logger;
string format;
while(true) {
string msg;
DoWork(out msg);
foreach(Plug p in loggerSlot.PluggedPlugs) {
::::: logger = (ILogger) p.Extension.Object;

{4

format = (string) p.Params[“TimeFormat"];
logger.Print(DateTime.Now.ToString(format)
+ ":" + msg);
}
Thread.Sleep(2000);
}
}
void DoWork(out string msg) {
/* not shown */
}
}

Plux.NET-Anwendung




Deployment & Discovery

e Slots, Plugs und Anwendung

o .NET Assemblies (*.dll)
e Deployment in spezielle Verzeichnisstruktur
e Automatische Komposition durch Framework

o deklarierte Metadaten + Reflexion aus Assembly

e Plugin-basiert und flexibel



Customers B| |Articles i
# INAME PHONE STREET CITY] # ([CODE |DESCRIPTION|SPECIFIC. |SUPPLIER
1 |ACME Inc. | (216) 272-0003 | 40 West Orange Strq Chogj & 1 [110-0420 | Conveyor Belt |100 x 85 B5000x & |
2 |IBM Corp. |(800) 426-9900| 1 New Orchard Roa{ Armq = 2 1230-2210 | Cardan Joint 90/280 TQY |MBS505/A3 |=|
3 |Microsoft C| (800) 426-9900| 1 Microsoft Way | Redn{] 3 (700-8310 | Petrol Pump 200 oz. / 2hp | ZT200/2b [¥]
search for: search in: search mode: search for: search in- search mode:
Name & Addred | | Beginning of field Description  |§| | Anywhere in field

Generische Plugins?




Filterl
Customer- / Ct Ds Customer-
View . 1 - Ds Data
Ap G ‘{ Grid, J Shared
Ct Ds
Ct { Unique }
Filter 2
Article- / = Ds Article-
View . o) 4 Ds Data
Ap G ‘\ Grid, Shared
Ct Ds
Ds { Shared }
Ap ..Application Di .. Discovery
Ct .. Control Ds .. DataSource

Generische Plugins?
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Generische Plugins?




Grid, [SlotDefinition("Control")]
Ct Ds 4 [Param("Order", typeof(float))]
Customer- ;““m""' public interface IControl {
ap| VeV [ == Ds magwmd Control Control { get; }
1 — string Name { get; }
Ct Ds
}
Ct { Unique }
Gnd, [SlotDefinition("DataSource")]
Article. ///{EE Ds Article- public interface IDataSource {
Ap View [y D. | Data string Name { get; }
. Filter, Shared object Data { get; }
\\\{Ez Ds event EventHandler Changed;
}
Ds { Shared }
Ap .. Application Di .. Discovery [Extension]
Ct .. Control Ds .. DataSource [Plug("Control")]

[Param("Order", 0.5f)]
[Slot("DataSource", Shared=true)]
public class Grid : IControl { ... }

Generische Plugins?




Generische Plugins?

1. Automatische Komposition deaktivieren

o widerspricht Plugin-ldee

2. Verschiedene Metadaten + Subklassen

o automatische Komposition moglich

o viele unnotige Typen



[Plug("ArticleControl"), Param("Order", 0.5f),
Slot("ArticleData", Shared=true)]
public class ArticleGrid : Grid { ... }

[Plug("CustomerControl"), Param("Order", 0.7f),
Slot("CustomerData", Shared=true)]

public class CustomerGrid : Grid { ... }

| > Generische Plugins!

Subclassing? Nein, danke.




Generische Plugins in Plux.

NET

e Extensions mit Metadaten generieren

e Extension Templates enthalten

o die eigentliche Klasse

o Platzhalter fur bekannte Metadaten
e Extension Templates sind unvollstandig

o Platzhalter mussen ersetzt werden
o Platzhalternamen in spitzen Klammern

o verschiedene Quellen denkbar



ArticleGnd
GridTemplate Article AsticleData
: Control
Gnd Order=0.5f
Control Datasource
CustomerGnd
Order i
- C l};tomﬂ CustomerData
Control
Order=0.7f
a) Template extension ¢) Generated extensions
Gnd — ArticleGnd Gnd — CustomerGnd
= 0nd.dl'Gnd = Ond. dll'Gnd
Control — ArticleControl Control — ArticleControl
Datasource — ArsticleData Datasource — ArticleData
Order — 0.5f Order — 0.7f

b) External metadata

Generische Extensions (schematisch)




[Template("Grid")]
[Plug("<Control>")]

[Param("Order"”, "<Order>")]
[Slot("<DataSource>", Shared=true)]
public class Grid : IControl { ... }

J

<Grid> -> ArticleGrid=Grid.dll/Grid
<Control> -> ArticleControl
<Datasource> -> ArticleData

<0Order> -> 0.5f

J

[Extension("ArticleGrid")]

[Plug("ArticleControl™)]

[Param("Order"”, 0.5f)]

[Slot("ArticleData", SlotDefinition="DataSource",
Shared=true) ]

public class Grid : IControl { ... }

Generische Extensions (Source)




Deployment & Discovery

e Template Analyzer

o sucht [Template]-Attribut
o sucht Konfigurationsdatei mit Metadaten

o ebenfalls Plugin-basiert

e Austausch von Metadaten-Platzhaltern

o Slot-, Plug- und Parameter-Attribute



Zusammenfassung

e \Wiederverwendung von Komponenten
o Grid's mit unterschiedlichen Views und Daten

e Plugins mussen flexibel zusammengesetzt
werden
o ohne hohen Aufwand und Nachteile

e Template-basierter Ansatz

o Konkretisierung erst zur Laufzeit



e Paper: Adding genericity to a plugin
framework

e Prasentation: PIux.NET (Software-
Komposition durch Plug & Play)

O http://de.slideshare.net/foerderverein/folien-mssenbck



http://de.slideshare.net/foerderverein/folien-mssenbck
http://de.slideshare.net/foerderverein/folien-mssenbck

Ende. Danke.

Fragen?



